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  日本のゲーム開発会社は約半数が赤字、技術を使い回している ― 海外調査

  スウェーデン、ヨーテボリ大学の研究者Mirko Ernkvist氏は、国内のゲーム開発産業を調査した“日本のビデオゲーム開発会社のCEO調査レポート（CEO Survey Report of Japanese Video Game Developers）”をpdfファイルにて公開しました。
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  デベロッパー 特別編集

  	『8番出口』続編で利用の広告一般公募始まる―よりリアルな広告を求めて…
	“ウィッシュリスト集まらず開発を辞めようと思う”…嘆くデベロッパーに多くの声援とアドバイスが送られる
	『OUTRIDERS』のPeople Can Fly元開発者達が新デベロッパーを設立していたことが明らかに―未発表のFPSを開発中


  編集部にメッセージを送る



  スウェーデン、ヨーテボリ大学の研究者Mirko Ernkvist氏は、国内のゲーム開発産業を調査した“日本のビデオゲーム開発会社のCEO調査レポート（CEO Survey Report of Japanese Video Game Developers）”をpdfファイルにて公開しました。

調査は日本のゲーム開発会社のCEO74人から集められたデータに基づいたものとなっています。

レポートによれば、調査に参加した約半数にあたる48.7パーセントの会社が、昨年の営業年度にて利益を出すことが出来なかったとのこと。業界サイトGamasutraはこの調査結果だけでは断言でき無いと断った上で、過去の幾つかのニュース（※下記リンク参照）も例に挙げ、このデータが日本ゲーム産業の成長が停滞していることを示しているとも主張しています。

また一度使用したシステムを再利用している会社の割合も明らかにされており、ゲームエンジンでは58.7パーセント、物理エンジンでは37.5パーセント、ソフトウェア構成管理プログラムでは37.5パーセント、AIエンジンでは35.9パーセントの会社が過去3年間に既存のものを用いたと解答。この結果をふまえてErnkvist氏は、調査報告書にて日本のゲーム開発には海外と比べて「技術の洗練が欠乏している」と指摘しました。

なお外部委託に関する調査結果も記載されており、過去3年間、63.5パーセントの会社が他の会社からの仕事を受け、78.7パーセントの会社が自社のプロジェクトで外部委託を行ったことがあると答えたそうです。

《GameBusiness.jp》
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  【注目の記事】[PR]
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  特集

  
    デベロッパー

    	
        
          
          
            『8番出口』続編で利用の広告一般公募始まる―よりリアルな広告を求めて…
            2024.2.22 Thu
            あくまでリアルな広告を集めることが目的とのこと。生成AIの利…

          
        
      
	
        
          
          
            “ウィッシュリスト集まらず開発を辞めようと思う”…嘆くデベロッパーに多くの声援とアドバイスが送られる
            2024.1.22 Mon
          
        
      
	
        
          
          
            『OUTRIDERS』のPeople Can Fly元開発者達が新デベロッパーを設立していたことが明らかに―未発表のFPSを開発中
            2021.5.29 Sat
          
        
      
	
        
          
          
            GDC延期で困窮するデベロッパーへの救済イベント「GDC RELIEF FUNDRAISER」開催―167本のゲームなどが手に入るバンドルも
            2020.3.31 Tue
          
        
      


  

  
    開発会社

    	
        
          
          
            業績回復鮮明のシリコンスタジオ、ゲームエンジンの需要高まる自動車業界でも存在感を発揮【ゲーム企業の決算を読む】
            2024.1.23 Tue
            ゲーム開発の環境構築支援などを行うシリコンスタジオの業績が…

          
        
      
	
        
          
          
            最先端のAI技術でゲーム開発／グローバル展開を強力サポート―Keywords StudiosのCEOが語る世界的ソリューションプロバイダの強みとは
            2023.10.26 Thu
          
        
      
	
        
          
          
            旧「熱中日和」、テンダからゲームコンテンツ事業を承継し「テンダゲームス」として再スタート
            2023.10.2 Mon
          
        
      
	
        
          
          
            札幌のゲーム開発企業集結―北海道最大級のゲーム開発イベント「Sapporo Game Camp 2023」開催決定
            2023.8.8 Tue
          
        
      


  





  
  













  








 GameBusiness.jpの情報をチェック
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  その他ニュースランキング

  	
  
    
    9年の歴史に幕・・・Yahoo! アバター、本日を以てサービス終了
  



  アクセスランキングをもっと見る
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    人気ニュースランキングや特集をお届け…メルマガ会員はこちら

  

  
    
    


    
    

    
  










